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Czym jest nauka?

Nie szukaj definicji, sprawdz to!

Do twojej miejscowosci przyjechata wystawa Naukobus z Centrum
Nauki Kopernik. Mozna byto na niej eksperymentowac, bawic sie,
obserwowac, odkrywac, szukac¢ rozwigzan. Samodzielnie lub

z przyjaciotmi. Rozmawiac i wspotdziatac, wymieniac sie wrazeniami.

Masz apetyt na wiecej? Skorzystaj z tego poradnika. Znajdziesz w nim
propozycje doswiadczen, ktore z tatwoscig mozesz wykona¢ w domu.
Do eksperymentowania wystarczg najprostsze przedmioty. Znajdziesz
je we wtasnej kuchni, na biurku lub w spizarni. Nie bdj sie, ze popetnisz
btad. Jak pokazuje historia, niespodziewane wyniki eksperymentu moga
prowadzi¢ do prawdziwego naukowego odkrycia.

www.kopernik.org.pl/edukacja/nauka-dla-ciebie

R

Wspolny Program Ministra Nauki oraz Centrum Nauki Kopernik pod nazwa Nauka dla Ciebie finansowany
jest w ramach dotacji Ministra Nauki na podstawie umowy z dnia 23 pazdziernika 2023 r. Nr MEiN/2023/
DPI1/3079. W roku 2024 w ramach Programu Nauka dla Ciebie realizowane s dziatania ,Naukobus”,
.Planetobus”, ,O matmo!” oraz 27. Piknik Naukowy Polskiego Radia i Centrum Nauki Kopernik.
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Dawid i Goliat

Przygotuj

e potlitrowa plastikowg zakrecong butelke z wodg
e korek od wina
e sznurek (1-1,5 m)
e sztywna rurke bez ostrych krawedzi (metalowg
lub z twardegoplastiku)
e mate ochronng, amortyzujgcg upadek butelki (np. gruby dywan)

Eksperymentuj

Jeden koniec sznurka przywigz do korka. Drugi koniec przewlecz

przez rurke i przywigz mocno do szyjki butelki. Butelke postaw na macie.
Ztap rurke i trzymaj jg poziomo. Poruszajac rurka, sprobuj zakrecic
korkiem. Wcigz krecgc korkiem, podnies reke. Co dzieje sie z butelkg?

Zastanow sie

Co sie dzieje, gdy zaczynasz krecic¢ korkiem?
Czy szybkosc¢ ruchu ma wptyw na zachowanie sie butelki?

Srodki ostroznoséci

Zanim zaczniesz kreci¢ korkiem upewnij sie, ze wokot ciebie
(w promieniu co najmniej dwoch metrow) nikt ani nic nie stoi.






Drozdzowa pompka

Przygotuj

e 1/8 kostki swiezych drozdzy
o 2-3tyzeczki cukru

e cieptg wode

e potlitrowa butelke z zakretka
e balon

Eksperymentuj

Nadmuchaj balon, a potem spusc z niego powietrze. Odtéz go na razie
na bok. Do plastikowej butelki wsyp cukier i rozkruszone drozdze.
Catosc zalej cieptg woda (do potowy wysokosci naczynia).

Zakrec¢ butelke i energicznie nig potrzasaj. Gdy zawartosc sie wymiesza,
ostroznie odkrec¢ butelke i na jej szyjke zatoz balon. Odstaw w ciepte
miejsce i zaczekaj pot godziny. Co obserwujesz?

Zastanow sie

Czy jesli zamiast cukru zastosujesz inng substancje (np. sol lub make),
osiggniesz ten sam efekt?

Dlaczego woda uzyta do eksperymentu musi by¢ ciepta, a jednoczesnie
nie moze byc¢ wrzatkiem?






Dziura w rece

Przygotuj
o kartke A4
Eksperymentuj

Zwin kartke w rulon wzdtuz dtuzszej krawedzi. Wez rulon do lewej

reki i przytéz go do lewego oka — jak lunete. Nie zamykaj ani jednego,
ani drugiego oka. Teraz unie$ prawg dton palcami do gory i wnetrzem
dtoni skierowanym do twarzy. Przytéz dton do drugiego konca ,lunety”
tak, by przylegata bokiem do papieru, ale nie zastaniata otworu.

Powoli zblizaj reke do twarzy, przesuwajac jg wzdtuz rulonu.

Co widzisz?

Zastanow sie

Czy kazde z naszych oczu widzi tak samo? Co to jest widzenie
stereoskopowe? Znasz sytuacje, w ktorych wzrok nas oszukuje?






Kubkofon

Przygotuj

» dwa jednorazowe kubki (plastikowe lub papierowe)
e sznurek
e wykataczki

Eksperymentuj

Za pomocg wykataczki zrob niewielkie dziurki w denkach obu kubkow.
Nawlecz kubki na sznurek tak, zeby byty ustawione do siebie denkami.
Aby sznurek nie wypadat, zawigz na jego koncach (wewnatrz kubkow)
duze supetki. Popros drugg osobe, by chwycita jedng ,stuchawke”
kubkofonu. Ty trzymaj drugg. Stancie w takiej odlegtosci od siebie, by
sznurek miedzy kubkami byt napiety. Teraz niech jedno z was przytozy
swoj kubek do ust, drugie — do ucha.

Porozmawiajcie!

Zastanow sie

Do czego stuzy kubek w kubkofonie?
Czy sznurek musi by¢ napiety, czy nie? Dlaczego?






Ptyn czy ciato state

Przygotuj

e miske
e 100 g maki ziemniaczanej
e 70 ml zimnej wody

Eksperymentuj

Do miski wsyp make ziemniaczang, a nastepnie stopniowo dolewaj
wode. Caty czas mieszaj — az do momentu uzyskania ptynu

o konsystencji gestej farby.

Co sie stanie, gdy delikatnie zanurzysz dton w cieczy?

A co — gdy zrobisz to energicznie?

Sprébuj z ptynu uformowac kule.

Zastanow sie

Jak zabarwic te ciecz?
Czy po kilku godzinach ciecz ma nadal takg samg konsystencje?
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Sprzeczne informacje

Przygotuj

e roznokolorowe flamastry
o Kkartke
e stoper

Eksperymentuj

Na kartce napisz hazwy kolorow. Zréb to tak, by kolor flamastra
odpowiadat nazwie koloru. ,Niebieski” napisz na niebiesko,
.czerwony” — na czerwono itd. (tak jak w gornej czesci ilustracji obok).
Nastepnie w jak najszybszym czasie nazywaj na gtos kolory, ktorymi
zapisates poszczegolne wyrazy.

Wypisz nazwy kolorow ponownie. Tym razem postaraj sie, by kazdy
kolor byt zapisany flamastrem o innej barwie. Wyraz ,niebieski” mozesz
napisac¢ kazdym flamastrem, tylko nie niebieskim itd. (zobacz drugi
przyktad na ilustracji). Znow po kolei nazywaj na gtos kolory, ktorymi
zapisates kolejne wyrazy. Zmierz sobie czas. Mozesz zaprosi¢ do
eksperymentowania inne osoby i urzadzi¢ konkurs, kto najszybciej
prawidtowo wykona zadanie.

Zastanow sie

Dlaczego to zadanie jest tylko pozornie tatwe?






Prawdziwi detektywi

Przygotuj

» wegiel drzewny (taki jak do grilla), sadze lub wegiel aktywny (z apteki)
e jednobarwny kubek w jasnym kolorze

o kartke

e maty woreczek strunowy

e maty pedzelek do malowania

e mozdzierz kuchenny

e bezbarwng tasme klejgca

Eksperymentuj

Rozgniec¢ wegiel w mozdzierzu na drobny pyt. Kubek doktadnie umyj

i wytrzyj tak, by nie zostaty na nim odciski palcéw. Delikatnie (nie naciskaj
zbyt mocno) przytdz palec wskazujacy do zewnetrznego boku kubka

i zostaw wyrazny odcisk. Za pomocg pedzelka nanies na to miejsce
weglowy pyt. Nadmiar proszku zdmuchnij. Na uwidoczniony odcisk
palca przyklej kawatek bezbarwnej tasmy klejacej. Lekko jg docisnij,

po czym powoli odklej i naklej na kartke. Tak przygotowang ,probke”

z odciskiem palca zamknij w woreczku strunowym. Gratulacje, jestes na
dobrej drodze, by zostac¢ detektywem!

Zastanow sie

Czy linie papilarne wystepujg wytacznie na palcach?
Czy bliznieta jednojajowe majg takie same linie papilarne?






Soczewka w szklance

Przygotuj

o otowek

o Kkartke

e szklanke

e wode
Eksperymentuj

Napisz na kartce dwa wyrazy, jeden pod drugim:
OoT0O
TAM

Popatrz na napisy przez szklanke z woda. Co mozesz przeczytac?
Eksperymentuj takze z innymi stowami.

Zastanow sie

Czy szklanka zmienia tylko niektore wyrazy?
Jak to sie dzieje, ze nie widzisz juz wyrazu TAM?






Szklana harfa

Przygotuj

o kilka roznych kieliszkow
e wode

Eksperymentuj

Wlej do kieliszkow wode. Mokrym palcem pocieraj ich krawedzie,
jakbys rysowat okrag. Graja?

Zmieniaj ilos¢ wody i tempo ruchu palca. Sprawdz, co ma wptyw
na wysokos$c¢ dzwiekow wydawanych przez kieliszki.

Zastanow sie

Czy mozna zagrac¢ melodie na kieliszkach?
Co sie stanie, gdy zamiast wody wlejesz inng ciecz?






Bez drugiej strony

Przygotuj

o kartki

o flamaster

e nozyczki

e klej lub tasme klejaca

Eksperymentuj

Wytnij z kartki kilka dtugich paskoéw o szerokosci okoto 3 cm.

Konce pierwszego paska sklej tak, by powstata ,zwykta” wstega.
Zamaluj flamastrem jedng strone wstegi.

Konce drugiego paska papieru zt6z jak do zwyktej wsteqi, ale przed ich
sklejeniem — obroc¢ jeden koniec o 180 stopni. Przyjrzyj sie zbudowanej
wstedze. Pomaluj jej jedng strone.

Co zauwazytes?

Zastanow sie
Czy znasz jakies rzezby wzorowane na tej figurze?

Przyjrzyj sie uwaznie logo recyclingu. Czy czegos ci teraz
nie przypomina?









Spodobato Ci sie eksperymentowanie?
Mozesz zajmowac si¢ nim czesciej.

W catym kraju dziatajg Kluby Mtodego Odkrywcy, ktérymi opiekuje sie
Centrum Nauki Kopernik. Klubowicze poznajg prawa nauki, wtasnie
prowadzac samodzielne doswiadczenia. Moze w twojej okolicy dziata juz
taki klub? Sprawdz to na stronie www.kmo.org.pl.

Jesli nie, jest okazja, by otworzy¢ nowy. Wystarczy zebrac kilka osob,
namaowic¢ kogos dorostego (nauczyciela, rodzica), by zostat opiekunem,
wymyslic nazwe i zarejestrowac klub na stronie.

Przyjedz z rodzing lub klasg do Centrum Nauki Kopernik. Znajdziesz tu
ponad 300 eksponatow podobnych do tych, ktére przywidzt do twojej
szkoty Naukobus. W laboratoriach edukacyjnych Kopernika poczujesz
sie jak prawdziwy naukowiec. W Teatrze Robotycznym zobaczysz na
scenie roboty, a w Teatrze Wysokich Napiec role gtdwng zagra prad.
Odwiedzajac przestrzen eksperymentalng — Majsternie, przekonasz sie,
ze myslisz lepiej, niz myslisz, a Planetarium Centrum Nauki Kopernik
zabierze cie w kosmiczng podroz.

Kup bilet przez internet: www.bilety.kopernik.org.pl.

Centrum Nauki Kopernik Infolinia: 22 1 22 55 55
ul. Wybrzeze Kosciuszkowskie 20 (8.00-16.00 w dni powszednie)
00-390 Warszawa www.kopernik.org.pl




